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Nazwa

Tlosé

Cena jednostkowa

Wartosé

Opis

Robokodowanie - gra
planszowa

Poznaj koordynaty i wezesne podstawy kodowania. Przekonaj sig, ze kazde wyzwanie mozna podzieli¢ na sekwencj¢

mniejszych krokow. Grajac w zespole zonemujeqz §1¢, ze sq rozne sposoby na osiagnigcie tego samego celu. Gra
planszowa Robokodowanie rozwija umiej » my$lenia, rozwigzywania problemow, pracy w grupie,
sekwencjonowania i podstaw kodowania. Zawartos¢: plansza (31,5 x 31,5 cm), 57 kart kwadratowych (4,6 x 4,6 cm),
12 kart ze strzatkami, 2 ruletki ($r. 10,5 cm), 4 roboty z podstawkami

Budujemy szkielety bryt -
zestaw 2 (80 kulek + 250
patyczkow)

Zestaw manipulacyjny dla uczniow. Wielo$¢ otworéw w kulkach pozwala faczy¢ je ze soba za pomoca patyczkow pod
roznymi katami. Dzigki temu mozna tworzy¢ nie tylko graniastostupy i ostrostupy, lecz takze bryly Scigte. Utworzone
przez uczniow modele postuza do omawiania poje¢ geometrycznych, tj. krawgdz, bok, powierzchnia, objgto$¢ itp.
Zawarto$¢: 80 kolorowych kulek o $rednicy 1,6 cm (kazda kulka posiada 26 otworow), 250 patyczkow o dtugosci od 5
do 14,14 cm (w 6 kolorach), wykonane z solidnego tworzywa.

Klocki przestrzenne
konstrukcyjne Smart Stick
patyczki 1000el

Klocki przestrzenne Smart Stick umozliwia budowanie wielu ciekawych projektow. Maluch bedzie miat do dyspozycji
rozne ksztalty klockow, ktore dzigki taczeniu stworza niesamowite i niepowtarzalne konstrukcje. Do taczenia klockow
wykorzystamy patyczki z kleszczykami. Jedynym ograniczeniem jakie moze nas spotka¢ podczas tworzenia, bedzie
nasza wyobraznia i ewentualnie ilos¢ elementow. Jednak 1000 czgsci pozwoli na dhugie godziny spedzone na $wietnej i
tworczej zabawie.Cechy zestawu:
1000 elementow,

Doskonata zabawa dla calej rodziny,

Rozne ksztalty elementow,

Rozwija zdolnosci manualne,

Pobudzaja wyobraznig.

Morphun Statki
kosmiczne 334 el. - Klocki
konstrukcyjne

Klocki przygotowywane z mysla o matych i nieco wickszych fanach gwiezdnych wojen oraz innych kosmicznych
eskapad. Wsrod 334 elementow wchodzacych w skiad tego kompletu znajduja si¢ klocki specjalne, imitujgce ogien
wydobywajacy si¢ z silnikow rakiety oraz wiele, wiele innych. 3 strony formatu A3 wypehione sa podpowiedziami,
Jjak wykona¢ rozne modele statkow kosmicznych — a to tylko mata czgsci prawdziwych mozliwosci, jakie klocki te

oferuja w rzeczywistosci. Wigc jesli pasja dziecka sa miedzygwiezdne armady, to nie ma lepszego prezentu, ktore
mogloby dostac¢. Niewielki ci¢zar klockéw daje mozliwo$¢ podwieszenia skonstruowanych modeli pod sufitem, bez

obaw o ewentualny upadek.

Kodowanie — Nauka Przez
Zabawg

,.Kodowanie” jest gra edukacyjng, ktora wprowadza dzieci w tajniki programowania. Programowanie to jezyk XXI
wieku. Mozna go opisa¢ jako kolejno$é polec,en ktore nalezy wykonac, aby osiagna¢ wyznaczony cel. Jest czg$cia
kazdej sfery zycia i ma swoj p k duzo wezesniej niz uruchomienie pierwszego komputera. ,,Kodowanie™ posiada
kilka wariantow gry. Za kazdym razem plansza jest ukladana na nowo, co powoduje, ze sa tysigce kombinacji i kazda
rozgrywka bedzie inna. Poznasz symetrig, kierunki i nauczysz sig jak w przyjemny sposob pisa¢ i odczytywa¢ kod.
ZAWARTOSC: plansza do gry woreczek materiatowy 2 kostki do gry naklejki na kostki 108 zetonow

Klocki Wafle MINI:
Konstruktor - 300
elementéw (Marioinex)

Klocki Mini Waffle Konstruktor zostaty wykonane z elastycznego tworzywa dzigki czemu mozna je
swobodnie taczy¢ jak puzzle, tworzac rozmaite konstrukcje 2D oraz 3D. Niewielki rozmiar fatwy w faczeniu
elementdw o przyjemnych barwach sprawi, ze trudno si¢ bedzie od nich oderwac!
Stosowany do ich produkcji materiat jest catkowicie bezpieczny dla dzieci. W dotyku przypomina nieco gumg jest
elastyczny i migkki.
Uktadanie mniej lub bardziej skomplikowanych budowli pomaga ¢wiczy¢ psychomotoryke, a to pobudza kreatywno$é
i wyobraznig przestrzenna. Produkt mozna czysci¢ w zmywarce i pralce w odpowiednim woreczku (dotaczonym do
zestawu).
‘Wymiar klocka: 3,5 cm x 3,5 cm x 0,5 cm
Zestaw zawiera 300 klockow, ksigzeczke z pomystami i woreczek do prania.

Sekretny kod, gra
logiczna, Quercetti

Strategiczna gra dla dwoch lub wigkszej liczby graczy z dwoma poziomami trudnosci. Uzywajac dedukji i logiki,
osoba dekodujaca musi zlamac ,,sekretny kod” stworzony przez drugiego gracza w jak najmniejszej liczbie prob.
Nastepnie nastepuje kolej pierwszego gracza na stworzenie jak najbardziej zaawansowanej kombinacji kolorow, ktora
bedzie nie do ztamania. Tlustrowana instrukcja znajdujaca si¢ w zestawie pokazuje rozne poziomy trudnosci sekretnego
kodu, ktore moga by¢ tworzone z 4 lub 5 pozycji z uzyciem 8 dostgpnych kolorow.

Gra planszowa KAPITAN
NAUKA Kodowanie
Zakodowany kosmos

Zakodowany kosmos to kolejna gra w serii, ktora wykorzystujac STEM, wprowadza graczy do $wiata algorytmow
bez uzycia komputera! Kapitan Nauka zaprasza na poklad statku kosmicznego Dzieci wcielaja si¢ w role pilotow
statkow kosmicznych i staraja si¢ dotrze¢ do migdzygwiezdnych baz swoich wspotzawodnikow. Kto pierwszy
zdobedzie wszystkie trzy bazy (ulozy do nich trasy), wygrywa puchar Miedzygalaktycznego Grand Prix Pojazdow
Kosmicznych. Rozwdj dziecka gwarantowany Myslenie logiczne, orientacja przestrzenna, koncentracja, wytrwatosé
oraz cierpliwo$¢ w poszukiwania rozwigzan — bez tego nie da si¢ wygra¢, omijajac kosmiczne przeszkody, blokujac
innych graczy i wykorzystujac utozone przez nich trasy.

FABRYKA ROBOTOW
gra logiczna Smart Games

Zawarto$¢ pudelka: 1 plansza z przezroczystym wieczkiem, 8 plytek (5 z graczami, 5 ze $ciezkami), ksigzeczka z 48
zadaniami i ich rozwigzaniami.

10

BOT. Interaktywny robot

BOT to interaktywny, fatwy w obstudze i niewielkich rozmiaréw robot, ktéry znajdzie zastosowanie zaréwno podczas
zaje¢ indywidualnych jak i w grupach 4-6 osobowych. Robot potrafi mowi¢ az w 4 jezykach (polskim, angielskim,
francuskim, niemieckim), opowiada historie, wydaje dzwigki, porusza si¢ po planszy, i stosuje si¢ do instrukcji. Jest
pomocny w wielu aspektach edukacyjnych, takich jak: jezyk (rozwijanie stownictwa, poprawnej wymowy, narracji,

zajecia logopedyczne); pamigé (rozwijanie pamigci wzrokowej i stuchowej); koncentracja (stuchanie i

zapamigtywanie); zdolnosci matematyczne (sortowanie, nauka kodowania, nauka i srodowisko (pojecie przestrzeni i

czasu), Do BOTa dedykowane sg tematyczne zestawy kart pracy (sprzedawane osobno), z ktorymi robot wspoldziata:

Jezyk: Alfabet HK2034, Zwierzeta i ich odglosy HK2035, Czgsci ciata cztowieka HK2036, 5 zmystow HK2037,
Codzienne aktywno$ci HK2015; Matematyka: Cyfry od 0 do 9 HK2038, Liczby dziesigtne od 10 do 100 HK2039,
Figury geometryczne HK2040, Bryly geometryczne HK2041, Przedmioty i ich cienie HK2042, Lokalizacja
przestrzenna HK2043; Kodowanie: Poziom 1 HK2023, Poziom 2 HK2024, Poziom 3 HK2025;

1

Logopary

Gra logopedyczna Logopary w sposob zabawny i nieprzypominajacy dziecku o pracy czy terapii, zacheca do ¢wiczen
wymowy trudnych wyrazow. Skupia si¢ na powtarzaniu i utrwalaniu szeregu , czyli
tych, ktore w dyslalii sprawiaja dziecku najwiecej klopotow.

czgcego, Ci 01

12

Gra "Pamig¢ dzwigkowa"

Gra w Pamigé¢ dzwigkowa polega na zapamietaniu poszczegolnych dzwigkow i zebraniu jak najwigkszej liczby par,
ktore tworzg sie z dwoch klockow wydajacych ten sam dzwigk.

13

Ladnie mowie gloske r.
Pomoc logopedyczna

Ladnie mowie gloske R to pomoc logopedyczna, ktorej podstawowym celem jest utrwalenie poprawnej artykulacji tej
wiasnie gloski. Moze by¢ ona wykorzystywana zaréwno w gabinetach logopedycznych, jak tez przez rodzicow w
czasie zabaw z dzieckiem w domu.

14

Ladnie mowie gloski k, g,
h. Pomoc logopedyczna

Fadnie mowig gloski k, g, h to pomoc logopedyczna przygotowana specjalnie z mysla o dzieciach, w mowie ktérych
nie pojawily si¢ jeszcze te gloski.
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15 Ladnie mowig gloski §, Z, 1 Gra ta moze by¢ wykorzystywana na etapie utrwalania poprawnej artykulacji glosek: §, z, ¢, dz w wyrazach i zdaniach
¢, dz. Pomoc zarowno przez logopedow, pedagogow, jak tez rodzicow dzieci z zaburzeniami artykulacyjnymi.
logopedyczna

16 Fadnie mowig gloski s, z, 1 Ladnie mowig gloski s, z, ¢, dz to jedna z pigciu czgsci, w serii gier logopedycznych, do ¢wiczen nad utrwalaniem
¢, dz. Pomoc tytutowych glosek. Pomoc powstata z mysla o logopedach, ale moze by¢ takze wykorzystywana przez pedagogdw, jak
logopedyczna i rodzicow dzieci z probl i artykulacyjnymi.

17 Fadnie mowig gloski sz, z, 1 Fadnie mowig gloski sz, z, ¢z, dz to pomoc logopedyczna, ktorg nalezy wykorzystywaé po wywotaniu trudnych dla
cz, dz. Pomoc dziecka glosek w izolacji oraz utrwaleniu ich poprawnej artykulacji w sylabach.
logopedyczna

18 Gra logopedyczna - 1 Szumy, ciszki i syki to publikacja stuzaca do utrwalania prawidfowej wymowy glosek szeregu ciszacego, syczacego i

Szumy, ciszki i syki szumigcego w trzech pozycjach w wyrazie: w naglosie, $rodglosie i wyglosie.
19 Dmuchawka lokomotywa -| 12 Dmuchawka, dmuchajka logopedyczna jest skutecznym i popularnym narzedziem logopedycznym. Pomoc ma posta¢
zabawka logopedyczna. wesolej, kolorowej lokomotywy, ktora dodatkowo zacheca dziecko do ¢wiczen nad rozwojem aparatu oddechowego.
Dmuchajka

20 Materiat wyrazowo- 1 Zawarty w zeszycie materiat przeznaczony jest do ¢wiczen prawidlowej wymowy glosek sz, z, cz, dz w wyrazach (w
obrazkowy do utrwalania naglosie, $rodglosie i wyglosie), wyrazeniach i w calych zdaniach.

poprawnej wymowy
glosek sz, z, ¢z, dz

21 Material wyrazowo- 1 Materiat przeznaczony jest do ¢wiczen prawidiowej wymowy glosek r, 1 w wyrazach w naglosie, $rodglosie i wyglosie;
obrazkowy do utrwalania wyrazeniach i zdaniach.

poprawnej wymowy
glosek 1, i, r

22 Material wyrazowo- 1 Material przeznaczony jest do utrwalania w ukfadach opozycyjnych glosek po wezesniejszym wyéwiczeniu ich

obrazkowy do utrwalania artykulacji w izolacji, sylabach, wyrazach i zdaniach
poprawnej wymowy
glosek dentalizowanych
23 Lotto dmuchane 1 Unikalna, zabawna gra, rozwijajaca umigj¢tnos¢ kontroli oddechu i migéni warg. Dmuchanie w piteczke z jednej
dziurki do drugiej wymaga kontroli obierania kierunku i szybkosci poruszania si¢ pitki. 9 okienek pokazuje obrazy,
ktore znajduja si¢ takze na kartach graczy. Zetonami pokrywamy te zwierzatka na planszy, ktorych pokryte zostaty
wizerunki na lotto. Ta osoba, ktora zrobi to jako pierwsza, zostaje zwycigzca. Pudetko zawiera: podstawg z tworzywa
sztucznego, pileczke, 4 lotto plansze z obrazkami zwierzatek na obu stronach i 36 zetonow.
24 Balonowa todeczka do 4 Cwiczenia logopedyczne nie zawsze bywaja ciekawe i przyjemne. Sytuacja zmienia si¢ diametralnie, gdy uzyjemy do
¢wiczen oddechowych ich wykonania atrakcyjnych narzedzi. Jednym z nich jest "Balonowa fodeczka™. Wystarczy natozy¢ balon na ,.komin”.
(wersja drewniana) Nastepnie zadaniem pacjenta jest nadmuchanie go przez drewniany ustnik. Dodatkowym urozmaiceniem ¢wiczenia
moze by¢ polozenie go na powierzchni wody i obserwacja jakim torem bedzie ptynat. "Balonowa tédeczka™ moze by¢
$wietnym urozmaiceniem ¢wiczei oddechowych zaréwno w domu, jak i w gabinecie. Moze rowniez shuzy¢ jako
zabawka do wanny. W zestawie znajduje si¢: todka (drewniana) i 3 balony; posiada ATEST CE.
25 Zoodywanik Weroniki 1 Zoodywanik Weroniki zawiera rysunki zwierzat. Pomoc logopedyczna moze by¢ wykorzystywana do ¢wiczen
przeprowadzanych z grupg dzieci w wieku przedszkolnym lub wezesnoszkolnym. Pomoc ta ma charaketer zarowno
poznawczy (dziecko poglebia swoj zasob wiedzy o $wiecie), jak i stricte logopedyczny.

26 20-minutowki 1 20-mitutowki logopedyczne to ¢wiczenia dla logopedow i rodzicow pracujacych z dzieémi w wieku przedszkolnym i
logopedyczne. Zestaw 1. szkolnym. Zestaw zawiera 10 gotowych zaje¢. Pomyst tej pomocy jest bardzo ciekawy poniewaz ¢wiczenia "mieszcza

Szereg syczacycy (z sig" w przedziale 20-0 minutowym, moga wige by¢ wykorzystane np. podczas zaje¢ w przedszkolu. Na kazde
najkejkami) dwudziestominutowe zajgcia skladaja si¢ ¢wiczenia: sekwencji shuchowych, motoryki malej, oddechowe, spostrzegania
wzrokowego, pamigci, artykulacyjne. Pomoc t¢ wykorzystywa¢ mozna zaréwno w terapii dzieci rozwijajacych sig
prawidtowo, jak i tych, u ktorych rozwdj z roznych przyczyn jest zaburzony. Cwiczenia sprawdzaja si¢ w terapii
indywidualnej, ale takze doskonale podczas zaje¢ grupowych. W zestawie znajduje sig tez 100 naklejek
motywacyjnych, ktorymi mozna nagradza¢ prace dziecka. W 20-minutéwkach znajdziemy ¢wiczenia oddechowe,
¢wiczenia motoryki malej, ¢wiczenia artykulacyjne, ¢wiczenia sekwencji shuchowej, a takze zagadnienia rozwijajace
spostrzeganie wzrokowe i pamig¢. Format: A4 Ilo$¢ stron: 60
27 20-minutowki 1 20-mitutéwki logopedyczne to ¢wiczenia dla logopeddw i rodzicow pracujacych z dzie¢mi w wieku przedszkolnym i
logopedyczne. Zestaw 2. szkolnym. Zestaw zawiera 10 gotowych zaje¢. Pomyst tej pomocy jest bardzo ciekawy poniewaz ¢wiczenia "mieszcza
Szereg szumiacy (z si¢" w przedziale 20-0 minutowym, moga wigc by¢ wykorzystane np. podczas zaje¢ w przedszkolu. Na kazde
najkejkami) dwudziestominutowe zaj¢cia skladaja si¢ éwiczenia: sekwencji stuchowych, motoryki malej, oddechowe, spostrzegania
wzrokowego, pamigci, artykulacyjne. Pomoc t¢ wykorzystywa¢ mozna zaréwno w terapii dzieci rozwijajacych si¢
prawidlowo, jak i tych, u ktorych rozwdj z roznych przyczyn jest zaburzony. Cwiczenia sprawdzaja si¢ w terapii
indywidualnej, ale takze doskonale podczas zaje¢ grupowych. W zestawie znajduje sig tez 100 naklejek
motywacyjnych, ktérymi mozna nagradza¢ prace dziecka. W 20-minutéwkach znajdziemy ¢wiczenia oddechowe,
¢wiczenia motoryki malej, ¢wiczenia artykulacyjne, ¢wiczenia sekwencji stuchowej, a takze zagadnienia rozwijajace
spostrzeganie wzrokowe i pamig¢. Format: A4 Ilo$¢ stron: 60
28 Logopedyczne potyczki 1 Logopedyczne potyczki to zestaw ¢wiczen, ktore pomoga w procesie automatyzacji zaburzanych glosek. Ogromna
(zestaw 5 ksigzek do zaleta tych ksiazeczek jest odpowiedni dobor materiatu przeznaczonego dla dzieci w wieku wezesnoszkolnym.
terapii mowy) Materiat tutaj zawarty nie jest zbyt fatwy ani oczywisty dla starszych dzieci. Autorka zadbata takze o wprowadzenie
zasady stopniowania trudno$ci zadan. R6znorodnos$¢ ujgtych tutaj zadan, pozwala na ¢wiczenie nie tylko prawidtowej
wymowy ale takze na ksztattowanie umiejgtnosci logicznego i analitycznego myslenia, ¢wiczenie koncentracji i uwagi,
analiz¢ wzrokows i shuchowg oraz rozwijaja umiejgtnos¢ kategoryzowania, szeregowania i uktadania sekwencji.

29 Cwiczenia i zabawy z 1 Cwiczenia i zabawy z gloskami sz—s, 7z, cz—c, dz—dz powstaly na podstawie wieloletnich doswiadczen zawodowych
gloskami sz-s, 7-z, cz—c, autorki w pracy z dzie¢mi. Jest to zeszyt ¢wiczen, ktore pod kierunkiem nauczyciela, rodzica i logopedy mozna
dz—dz. Dla przedszkolaka wykorzysta¢ w pracy z przedszkolakami i uczniami do utrwalania przez nich poprawnej wymowy glosek

i ucznia dentalizowanych. Opracowane zestawy wyrazowo-zdaniowe ze wzglgdu na wystgpujace w nich opozycje gloskowe
sz-s, 7-z, cz—¢, dz—dz nie naleza do tatwych pod wzglgdem wymowy. Aby prawidlowo artykutowa¢ te gloski, dziecko
musi mie¢ wyczucie danego ruchu i potozenia poszczegolnych narzadow mowy (kinestezja), czyli wypracowa¢ zrgczne

i celowe ruchy jezyka i warg. Dlatego tez kazde ¢wiczenie poprzedzone jest schematyczng wizualizacja realizacji
glosek roznicujacych, co utatwi dzieciom zapamigtanie ukladu narzadow mowy do danej gloski.

30 Kostki logopedyczne - 1 W proponowanej publikacji znajduje si¢ 40 tatwych do ztozenia szablonow kostek wraz z opisem sposobow

gloski syczace i szumiace,
gloska r

wykorzystania ich w terapii. Kazda z kostek shuzy ¢wiczeniu jednej goski lub opozycji kilku glosek. Na kostce
znajduje si¢ 6 zdjg¢, ktorych nazwy zawieraja ¢wiczony dzwigk. Material wyrazowy dobrano tak, aby stowa nie
zawieraly pozostatych glosek z tego samego szeregu. Kazdy logopeda lub rodzic moze sam stworzy¢ zabaweg z
kostkami, ktora bedzie dostosowana do indywidualnych potrzeb i mozliwosci dziecka. Pozycja o ktorej mowa, zawiera
material obrazkowy, ktory dotyczy glosek najczgsciej zaburzanych przez dzieci w wieku przedszkolnym. Logopedzi,
ktorzy maja dzieci w terapii przez dhugi okres czasu, czgsto maja problemy w zorganizowaniu ciekawych zajeé i
udostepnieniu dzieciom interesujacych je pomocy. Stad tez nasza propozycja Kostek logopedycznych, ktore ciesza,
inspiruja i pomagaja w osiagnigciu celu, jakim jest poprawna wymowa glosek syczacych, szumigcych oraz gloski r.
Format: A4 Oprawa: teczka Zeszyt: A5, 12 stron Karty: 20 kart z kostkami do wyciskania
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Ostatnia litera. Stowna
gra planszowa

Gra Stowny pojedynek to znakomita pomoc w terapii logopedycznej. Pozwala na rozwijanie stownictwa, uczy
sprawnego i szybkiego myslenia oraz poszerza stownik dziecka. Poza tym jest osobistym sprawdzianem dla kazdego z

uzytkownikow - mozemy si¢ przekonac, jakim stownictwem dysponujemy. W dobie dzisiejszych ro
technologicznych, jezyk ulega zubozeniu, rozmowy stajq si¢ coraz krotsze, a dominujgcymi komunikatorami, sg
krotkie wiadomosci wysylane za posrednictwem mediow spot $ciowych. Jej majg za zadanie utworzy¢

stowo, ktore musi rozpoczynac si¢ na gloskg stowa poprzedzajacego - podanego przez przeciwnika. Dodatkowym
utrudnieniem jest losowanie kategorii - dziedziny, do ktorej bedziemy wymysla¢ stowo. Poprzeczka podniesiona jest
jeszcze wyzej bowiem gramy tutaj pod presja czasu odmierzanego przez klepsydrg badz aplikacje z telefonu.
Zawarto$¢ opakowania: duza plansza — 1 szt., mala plansza — 1 szt., litery alfabetu — 36 szt., woreczek na litery — 1
szt., karty Kategorii — 39 szt., karty Joker — 16 szt. (8 szt. w 2 rodzajach), zetony — 80 szt. (10 szt. w 8 kolorach),
klepsydra — 1 szt., instrukcja. Gra Ostatnia litera stanie si¢ niezawodna pomoca w terapii dzieci z opéznionym
rozwojem mowy, w terapii rozwijajacej i ksztattujacej shuch fonemowy oraz analizg i syntez¢ shuchowa. Gra stanie sig
pomocna takze podczas terapii osob dorostych, ktore utracity kompetencije jezykowe.

32

Gwizdek samolocik

Maly gwizdek o wymiarach: 4,3/3,7 cm w ksztalcie samolotu do ¢wiczenia glosek w - f, oraz protruzji i zaokraglania
warg. Wymaga kontrolowanego dmuchnigcia i kontroli warg, nie moze by¢ wsuwany za glgboko do jamy ustnej. Ze
wzgledu na wycigta czg$¢ spodnig nadaje si¢ do ¢wiczenia glosek w - f, oraz protruzji i zaokraglania warg. Zabawa

gwizdkiem ma bardzo dobry wptyw na rozw6j mowy oraz na prawidiowy tor oddechowy.

33

Szpatulki drewniane
JALOWE (STERYLNE)
laryngologiczne

Szpatuiki laryngologiczne jalowe (sterylne) Wiasciwosci: Drewniane szpatutki z wysokiej jakosci drewna,
Jednorazowego uzycia, Posiadaja zaokraglone boki, Rozmiar: 150mm x 18mm, Pakowane pojedynczo. Opakowanie:
100 szt.
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Rekawiczki EASYCARE
PINK rozm. M nitrylowe
ROZOWE bezpudrowe

Rekawiczki wykonane z syntetycznego lateksu (nitrylu) barwionego na kolor rézowy. Nie posiadaja one wypelniaczy
pudrowych, wewnetrzna warstwa pokryta jest polimerem, ktéry zabezpiecza Scianki rekawiczki przed sklejaniem.
Rekawiczki spetniajg norme¢ EN 455 oraz s dopuszczone do kontaktu z zywnoscig. Wiasciwosci: Rozmiar: M,
Dhugosé: ok. 240 mm, Szczelnoéé: 1,00, Opakowanie: 100 sztuk Kolor: Rozowy
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Naklejki motywacyjne 660
szt. - u§miect

Duzy komplet 660 naklejek z pewnoscia bedzie wykorzystany do najrozniejszych zastosowan. Mozna naklejac je w
zeszytach, na bl kach, czy tez na dloniach.
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Karty logopedyczne -
gloski szumigce

Dwie talie kart logopedycznych opracowano na takich samych zasadach jak tradycyjne karty. Funkcje kolorow
spelniaja tutaj gloski szumigce: cz, dz, sz, z. Zamiast figur karcianych wystepuja ponumerowane obrazki, w ktorych
nazwach jest jedna z wymienionych glosek. Karty sa oczywiscie 52 — po 13 dla kazdej goski. Dzigki podobienstwu
kart logopedycznych do tradycyjnej talii kart mozna nimi gra¢ we wszystkie gry karciane (czasem na uproszczonych

zasadach ze wzgledu na wiek graczy), a przy okazji ¢wiczy¢ wymowe glosek syczacych. W dolgczonej do kart
instrukeji zostaly opisane takie gry, jak: Piotrus, 1 2 3, Makao, Remik, Wojna, Pasjans, Memo.Zawarto$¢: 2 talie po

52 kary - zeszyt A5 16 stron - pudetko
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ZAGADKI
LOGOPEDYCZNE
GLOSKI DZWIECZNE I
BEZDZWIECZNE

Zagadki logopedyczne. Gloski dzwigczne i bezdzwigezne to pozycja przeznaczona przede wszystkim dla logopedow,
ale takze dla rodzicow i nauczycieli przedszkoli. Glownym celem rozwigzywania zagadek jest utrwalanie wymowy
glosek dzwigeznych i bezdzwigeznych w zabawie.
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Pitka do pitki recznej
dziecigca ERIMA Pure
Grip Junior sky/navy
rozmiar 0

Materiatl: Syntetyk, Technologie: ABS, Rodzaj faczenia: Szyta, Rodzaj pgcherza: Lateksowy
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Pitka MOLTEN DB2-Y

Pitka do zbijaka (dodgeball) MOLTEN DB2-Y w rozmiarze 2. Gumowa pitka renowanej marki Molten, dedykowana
do gry w zbijaka (dodgeball) lub dwa ognie. Materiat z ktorego jest wykonana sprawia iz pitka idealnie trzyma si¢ w
doni. Specyfikacja: Material: gumowa, Dobrze trzyma sig dioni, Waga: 310 g, Srednica: 200 mm
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Lotka Flyer Waboba

Odbij lub kopnij lotkg Flyer od Waboba i ciesz si¢ zabawa na §wiezym powietrzu. To male narzedzie do gier, swoimi
wiasciwosciami przypomina popularng zoske, ktora stuzy rowniez trenowaniu refleksu oraz trikow. Lekka i
bezpieczna w uzytkowaniu lotka, doskonale sprawdzi si¢ rowniez w pomieszczeniach, tym bardziej gdy pogoda za
oknem nie dopisuje.
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drabinka zwinnosciowo -
koordynacyjna PRO'S
PRO 9m - kolorowa

w zestawie wygodna torba do przenoszenia, dtugo$¢ 900 cm, szeroko$¢ 50 cm, 4 kolory szczebelkow stanowia
dodatkowa zachete do ¢wiczen dla najmtodszych tenisistow

42

Tangram - komplet
uczniowski

12

Tradycyjna chifiska tamigiowka logiczna rozwija logiczne myslenie i zdoIno$¢ spostrzegania. Zapewnia nauke
geometrii w formie atrakcyjnej, angazujacej zabawy - wyrabiajac intuicj¢ geometryczng. Ukladanka stanowi
nieocenione uzupehienie atrakcyjnych zajeé na lekcjach matematyki na kazdym poziomie ksztalcenia, niezaleznie od
stosowanych podrgcznikow i programdw nauczania.Do nabycia rowniez klasowy ekonomiczny zestaw 30 kompletow
(150-5001).Tangram to chinska gra logiczna znana od ok. 3000 lat. Tangram to w zasadzie kwadrat, ktory podzielono
na 7 czgsci (po chinsku "tan"): 2 duze trojkaty 1 $redni trojkat 2 male trojkaty 1 maty kwadrat, 1 maty rownolegtobok.
Celem tej gry jest utozenie wigkszego obrazka lub figury wedtug przygotowanego wzorca (widoczne zaledwie kontury)
lub ukfadanie z wlasnej wyborazni. Podczas ukladania tangramu czym nalezy zachowa¢ wszystkie ponizsze zasady:
nalezy wykorzysta¢ wszystkie elementy elementy musza leze¢ obok siebie, ale nie moga na siebie nachodzi¢ elementy
mozna odwraca¢ na drugg strong. Za pomocg tangramu mozna ulozy¢ niezliczone obrazki z sylwetkami ludzi i
zwierzat, przedmiotow i figur geometrycznych.

73

"Odczarowa¢ algebrg" -
klocki algebraiczne dla
ucznia - komplet B (y2, y,
xy)

12

Seria innowacyjnych produktow, ktore taczac algebre z geometrig w czynno$ciowy, niezwykle obrazowy sposob
wprowadzaja ucznidw w pojecia zwiazane z wyrazeniami algebraicznymi. Poprzez manipulacj¢ klockami uczen
przechodzi caly kurs algebry wymagany podstawa programowa. Pojecia i zagadnienia takie jak: jednomian, suma
algebraiczna, redukcja wyrazow podobnych, wartos¢ liczbowa sumy algebraicznej, dziatania na sumach
algebraicznych i jednomianach, rozwigzywanie rownan i uktadéw rownan pierwszego stopnia stajq si¢ zrozumiatymi
pojeciami. Tak przedstawiona algebra nie straszy, lecz wrgcz zachwyca swym logicznym pigknem! W sklad serii
wehodza paski magnetyczne (do demonstracji na tablicy) oraz klocki algebraiczne (do uzycia przez uczniéw) - kazdy z
nich dostgpny jako komplet A lub B. Zawartos¢: 6 klockow "y2" (zolte - bok 44 mm), 12 klocow "y" (zolte), 7
klockow "xy" (zielone), klocki wykonane z dwukolorowego tworzywa (druga strona czerwona)
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Osie liczbowe dla liczb
catkowitych - uczniowskie
do ¢wiczen

12

Seria osi liczbowych zgodnych z zestawem demonstracyjnym (nr 120-9210) do ¢wicenia waznych pojgé
matematycznych na liczbach catkowitych do 1000. Na jeden komplet sktadaja si¢ trzy dwustronne osie: liczbowa 0-20
(podziatka co 1), liczbowa 0-100 (podziatka co 10), liczbowa 0-1000 (podziatka co 100). Kazda o$ posiada na
rewersie nadruk osi blanko z podziatka do wlasnego okreslania zakresu liczbowego. Zastosowanie:liczenie w aspekcie
kardynalnym i porzadkowym, poréwnywanie, arytmetyka, liczenie co 1, 10, 100. Zawarto$¢: 3 kolorowe dwustronne
kartoniki (wym. 8 x 30,5 cm) - po 1 kartoniku kazdego typu osi - foliowane do zapisu suchoscieralnego - instrukcja

5

Gry terapeutyczne dla
nastolatkow. 150 éwiczen
wzmacniajgcych poczucie

wiasnej wartosci
ulatwiajacych
komunikacje i
ksztaltujacych
umiejetnosci radzenia

sobie z problemami

Ksiazka Gry terapeutyczne dla nastolatkow, zawierajaca 150 ¢wiczen wykorzystujacych terapie rekreacyjna, utatwi
dotarcie do mlodziezy i pomoze nastolatkom radzi¢ sobie ze stresem, przemoca rowiesnicza, zatoba, Igkiem, depresja i
innymi trudno$ciami.
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Heart52 Gra Kreatywna
Wzmacniacz

1

Zestaw 52 kart z ilustracjami, i do rozmowy i i kreatywnymi. Kazda karta zawiera ilustracjg z
hastem, ktora stanowi propozycje tematu rozmowy. Jesli podczas gry zabraknie pomystu lub odwagi, z tylu karty
znajduja si¢ zdania wzmacniajace, ktore wprowadzaja w temat karty lub uzupehniaja go, pytania p i na ktore
warto odpowiedzie¢ oraz zadanie kreatywne, ktore pozwoli w trochg inny sposob podej$¢ do tematu lub ufatwi¢
rozpoczecie dialogu. Karty stworzone sa do pracy grupowej i/lub indywidualne;.
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Zawodoznawcza gra
edukacyjna net. WORK
(Trzy poziomy Kkart)

Zawodoznawcza gra edukacyjna net. WORK to nowatorskie narzedzie dydaktyczne od Mapy Karier, dzigki ktoremu:
przyblizysz uczniom roznorodne $ciezki kariery; pobudzisz mtodziez do refleksji nad wspotczesnym rynkiem pracy;
wesprzesz nastolatkow w podejmowaniu decyzji edukacyjno-zawodowych. Gra dedykowana jest uczniom w wieku od
7 do 19 lat.

18

Ilustrowane karty uczu¢ i
potrzeb

Zestaw zawiera fizyczny komplet oraz zestaw w wersji do samodzielnego wydruku naszego bestsellerowego produktu
(fizycznych kart uczu¢ i potrzeb). To idealne rozwiazanie jesli chcesz mie¢ mozliwo$¢ fatwego dzielenia sig kartami w
trakcie szkolen, warsztatow czy zajec, bez potrzeby dokupowania dodatkowych talii. Ilustrowane karty uczu¢ i
potrzeb to kompas po $wiecie emocji. To wygodne i podreczne narzedzie do samorozwoju, ktore mozesz mieé¢ zawsze
pod reka. Niezastapiona pomoc, gdy potrzebujesz emocjonalnego wsparcia lub samoregulacji. Zastosowane w kartach
mechanizmy oparte zostaly o najaktualniejszg wiedzg z dziedzin powigzanych z neuronaukami oraz psychologia. Karty|
umozliwiaja tatwe i proste nazwanie swoich uczu¢ (nawet dla 0sob, ktore uwazaja, ze nic nie czuja!) oraz powigzanie
uczué z potrzebami, jakie za nimi stojg (w oparciu o Porozumienie Bez Przemocy). Karty zostaly stworzone, zaréwno
Jjako narzedzie do pracy z osobami dorostymi, jak i dzie¢mi w kazdym wieku. Mozna je wykorzystac¢ jako narzedzie do
pracy samodzielnej, jako wsparcie w pracy zawodowej lub jako gre towarzyska. KARTY POMOGA CI LUB
OSOBOM, KTORE WSPIERASZ: rozpoznaé swdj lub czyj$ stan emocjonalny; odnajdywaé potrzeby stojace za
pojawiajacymi si¢ uczuciami; budowac zdrowe i satysfakcjonujace relacje ze sobg i z innymi; zwigksza¢ asertywnos¢ i
lepiej odnajdywac sig¢ w sytuacjach stresowych; odbudowa¢ zasoby jonalne; fatwiej rozwigzywac konflikty (takze
te wewnetrzne); poglebia¢ emocjonalne zrozumienie siebie i innych. Razem z kartami otrzymasz instrukcje
zawierajacg 13 roznych sposob wykorzystania kart.
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Czas na relacje (ebook).
Cwiczenia integracyjne,
karty pracy

Czas na relacje (ebook). Cwiczenia integracyjne, karty pracyMateriat cyfrowy Materiat zawiera opracowanie 6
¢wiczen dotyczacych budowaniu relacji w grupie, integracji. Dodatkowo do niektorych zadan dotaczone zostaty karty
pracy dla ikow. Cwiczenia moga by¢ realizowane w bloku lub oddzielnie.

50

TEST UWAZNOSCI I
DOBREJ ZABAWY.
STRES | MOTYWACJA

Materiat zawiera 24 karty do zabawy z uczniami. Gre mozna wykorzysta¢ rowniez jako przerywnik podczas lekcji, na
godzinach wychowawczych. Uczniom rozdajemy karty. Prosimy, by nie pokazywali ich kolegom i kolezankom. Kazdy
musi uwaznie przeczyta¢, co bedzie wykonywat, mowil. Zasady sg proste: podczas zabawy w sali panuje cisza, jezeli
ktorys$ z uczestnikow gry o co$ nas poprosi, natychmiast si¢ do tego stosujemy. Zabawg rozpoczyna nauczyciel
stowami: ,,Gotowi? Start”. Cwiczymy: koncentracjg, refleks, uwaznos¢. Zabawa moze postuzyé takze jako wstep do
lekcji o stresie, sposobach radzenia sobie z nim i motywacji.
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Bingo: Powrot do szkoty —
Idealna Gra Integracyjna
na Zajecia Wychowawcze

Szukasz pomystu na angazujaca i integracyjng zabawe na godzinie wychowawczej? Gra Bingo: Powr6t do szkoty to
doskonaty sposob, aby pomoc starszym uczniom lepiej si¢ poznac i zaciesni¢ wigzi w klasie. Uczestnicy maja za
zadanie dowiedzie¢ si¢ jak najwigcej o swoich kolegach i kolezankach ich imiona do swojej karty Bingo. Nie chodzi o
wygrang a o dowiedzenie si¢ jak najwigcej o kolegach i kolezankach z klasy! To $wietna okazja do budowania
pozytywnej atmosfery w grupie, wspdlnej zabawy i przetamywania lodow. Wprowadz swoja klas¢ w nowy rok
szkolny pefen radosci i wspétpracy!

52

Karty samooceny i
samopoznania

CELEM GRY JEST: odkrycie swoich zasobow, wzmocnienie zalet i mocnych stron, lepsze poznanie siebie i graczy,
skierowanie uwagi na swoja przyszto$¢, uswiadomienie sobie aktualnych emocji, blizsze spojrzenie na relacje rodzinne
i spofeczne.
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Zestaw drewnianych
pionkow i kostek do gier
(HG)

Zestaw kolorowych, drewnianych pionkow oraz kostek do gier. Kombinacja w sam raz do gry w klasycznego
“chificzyka" oraz inne gry planszowe. ZAWARTOSC: 16 pionkéw (wysokosé: 25 mm), 2 kostki (szerokosé Scianki:
15 mm)
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Gra Asretywno$¢

Opis: Gra “Asertywno$¢” zostata stworzona z myslg o Tobie. Gra ta ma za zadanie przyblizy¢ temat asertywnosci
dzieciom, ktore poprzez zabawe poznaja lub poszerza swoja wiedzg w tym obszarze. Gra zawiera zestaw 40 pytan,
ktore zostaty opracowane tak, by prowadzacy mogt poglebiac temat z grupg uczestnikow.
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RADZENIE SOBIE Z
KRYTYKA I
BUDOWANIE
ODPORNOSCI
PSYCHICZNE]J

Opis: Materiaty RADZENIE SOBIE Z KRYTYKA I BUDOWANIE ODPORNOSCI PSYCHICZNEI to zestaw kart
terapeutyczno-edukacyjnych dla mtodziezy. Zbior zawiera praktyczne wskazowki oraz narzedzia, ktore pomagaja
nastolatkom zrozumie¢ wiasne reakcje emocjonalne, rozwija¢ elastyczne podejscie do trudnych sytuacji i budowaé

pewnosc¢ siebie. Oferuje ¢wiczenia i strategie, ktore wspieraja nauke zarzadzania emocjami, reagowania na krytyke i
budowania odpornosci psychicznej. Zestaw moze by¢ szczegodlnie przydany dla: terapeutow pracujacych z miodzieza,
nauczycieli poszukujacych materialow na zajecia warsztatowe i godziny wychowawcze, specjalistow prowadzacych
treningi umiejgtnosci spotecznych / TUS oraz doradztwo zawodowe, rodzicow i nastolatkow do wspolnych rozmow.
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Gora uczué. Gra
terapeutyczno-edukacyjna

"Gora uczuc" to wspaniala gra terapeutyczno-edukacyjna, ktora wspomoze pracg psychologow, pedagogow,
psychoterapeutéw oraz rodzicow, ktérym zalezy na lepszym poznaniu swojej pociechy. Celem gry jest dzielenie si¢
swoimi uczuciami, emocjami, przezyciami w bezpieczny i komfortowy sposob. Bazg stanowia ¢wiczenia pobudzajace
wyobraznig, ktore skupiaja si¢ na obszarze kontaktow migdzyludzkich, ¢wiczeniach oddechowych. Dzigki grze mozna
lepiej przenikna¢ do dziecigcego $wiata, pozna¢ elementy, ktore skrywa jego wnetrze, a takze zobaczy¢, w jaki sposob
odnajduje si¢ w pracy w grupie, kiedy musi wspolpracowa¢ z kolegami. Zestaw zawiera planszeg, 50 kart podzielonych
na dwie grupy, kostke, pionki oraz instrukcje. To §wietne narzedzie wychowawcze oraz idealny pretekst do
przeprowadzenia powaznych rozméw z najmtodszymi. Dzigki "Gorze uczu¢" mozesz razem z dzieémi rozmawiaé o
relacjach migdzyludzkich i ¢wiczy¢ umiejgtnosci spoteczne. To znakomita okazja, by pomoc dziecku rzadko
okazujacemu uczucia, ktéremu brakuje $smiafosci. Podczas rozgrywki gracze moéwia o swoich doswiadczeniach,
emocjach oraz przemysleniach. To nie tylko znakomite ¢wiczenie wyobrazni, ale takze komunikacji interpersonalnej.
Bedzie $wietnym wstgpem do zaje¢ terapeutycznych i sposobem na udany rodzinny wieczor. "Gora uczuc" to gra
przygotowana przez profesjonalng psychoterapeutke. Dagmara Teczke zajmuje si¢ psychologia i psychoterapia oraz
pisze ksiazki o tematyce psychoterapeutycznej. Studiowata na US oraz UJ i nalezy do Sekcji Naukowej Psychoterapii
PTP. Udziela porad rodzicom uczniéw z problemami rozwojowymi oraz prowadzi zajecia terapeutyczne.
Wspolpracowata z instytucjami poradnictwa psychologicznego i ze szkotami, zdobywajac ogromne do$wiadczenie
zwlaszeza w opiece nad dzie¢mi. Bada tematyke agresywnego zachowania u dziecka, a takze odrywania cech
osobowosci w mtodym wieku. Tworczo$é Dagmary Teczke nie konczy si¢ na literaturze. Jest rowniez autorka gier
planszowych oraz kart edukacyjnych.
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Mysle, czuje, dziatam:
psychoedukacja i
psychoterapia nastolatka —
scenariusze zajec¢ cz. |

Ppropozycje warsztatowych spotkan grupowych, ktére moga by¢ realizowane w ramach ambulatoryjnej lub
stacjonarnej opieki psychologicznej, psychoterapeutycznej lub psychiatrycznej dla dzieci i miodziezy. Po dokonaniu
modyfikacji, ¢wiczenia mogq rowniez by¢ wykorzystywane do prowadzenia oddziatywan w ramach terapii
indywidualnej i stanowi¢ cenng pomoc w realizacji zindywidualizowanego i wynikajacego z konceptualizacji pacjenta i
jego problemu programu postgpowania. Interwencje terapeutyczne odnosza si¢ do najczesciej spotykanych problemow
emocjonalnych i behawioralnych okresu adolescencji i czerpia przede wszystkim z nurtu poznawczo-behawioralnego.
Calos¢ opracowania obejmuje kompendium ,,Mysle, czuje, dziatam: psychoedukacja i psychoterapia nastolatka”,
zawierajace scenariusze spotkan dla terapeutow oraz zeszyty ¢wiczen dla uczestnikow. Pierwsze 4 rozdziaty
poswigcono podstawowym umiejetnosciom wykorzystywanym w prowadzeniu terapii nastolatkow z réznymi
problemami emocjonalnymi i behawioralnymi (Techniki poznawcze, Umiejetno$ci regulacji emocji, Samoocena,
Umiejgtnosci interpersonalne), kolejne majg stanowi¢ pomoc w prowadzeniu oddzialywan ukierunkowanych na
leczenie problemow internalizacyjnych i eksternalizacyjnych, samookaleczen oraz zaburzen odzywiania.
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Myslg, czujg, dziatam:
psychoedukacja i

psychoterapia nastolatka —

scenariusze zajgc cz. 2

propozycja warsztatowych spotkan grupowych, ktore moga by¢ realizowane w ramach ambulatoryjnej lub
stacjonarnej opieki psychologicznej, psychoterapeutycznej lub psychiatrycznej dla dzieci i miodziezy. Po dokonaniu
modyfikacji, ¢wiczenia moga rowniez by¢ wykorzystywane do prowadzenia oddzialywan w ramach terapii
indywidualnej i stanowi¢ cenng pomoc w realizacji zindywidualizowanego i wynikajacego z konceptualizacji pacjenta i
jego problemu programu postgpowania. Interwencje terapeutyczne odnosza si¢ do najczgsciej spotykanych problemow
emocjonalnych i behawioralnych okresu adolescencji i czerpig przede wszystkim z nurtu poznawczo-behawioralnego.
Calos¢ opracowania obejmuje kompendium ,,Myslg, czuje, dziatam: psychoedukacja i psychoterapia nastolatka™,
zawierajgce scenariusze spotkan dla terapeutow oraz zeszyty ¢wiczen dla uczestnikow. Pierwsze 4 rozdziaty
poswigcono podstawowym umigjgtnosciom wykorzystywanym w prowadzeniu terapii nastolatkow z roznymi
problemami emocjonalnymi i behawioralnymi (Techniki poznawcze, Umiejgtno$ci regulacji emocji, Samoocena,
Umiejgtnosci interpersonalne), kolejne majg stanowi¢ pomoc w prowadzeniu oddzialywan ukierunkowanych na
leczenie problemow internalizacyjnych i eksternalizacyjnych, samookaleczen oraz zaburzen odzywiania.
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Gazetka szkolna —
Zapanuj nad stresem

12 plansz A4 (praktyczne sposoby walki ze stresem oraz jak zapanowa¢ nad trema)

60

Emocje. Krzyk do
zrozumienia

Ksigzka zabierze Cig w tournee dookofa emocji i pomoze Ci radzi¢ sobie zarowno ze swoimi emocjami oraz
najblizszych Ci oséb.
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Jestes kims$ wigcej niz
myslisz. Przegon chmury
samokrytyki i odkryj
swoja wrodzong wartos¢

Zdrowe i stabilne poczucie wiasnej wartosci jest w zasiggu mozliwosci kazdego czlowicka — bez wzgledu na to, jak
trudng droge ma za sobg.

62

Puszka. Dobre rozmowy
na wazne tematy

Prezentujemy atrakcyjna i prosta w formie pomoc, ktora doskonale sprawdzi si¢ podczas zajeé treningu umiejgtnosci
spolecznych, lekeji wychowawczych, socjoterapii, terapii indywidualnej czy rodzinnych dyskusji w domu. Publikacja ?
oparta na formule pracy znanej jako ?puszka Pandory? ? powstata z myslag o mtodych ludziach w wicku 12?20 lat. W
sklad zestawu wchodza: zeszyt z instrukcja, wskazowkami dla moderatora grupy oraz komentarzem do kazdego z

omawianych zagadnien; 360 pytan dotyczacych 12 waznych tematow, takich jak m.in.: emocje, rodzina, zdrowie, cele,
odmiennos¢, ngkanie, $mier¢; zestaw startowy z 30 zasadami dobrej dyskusji; puszka do samodzielnego ztozenia, z
ktorej uczestnicy zaje¢ losuja pytania. Na czym polega praca z ?Puszka?? Czlonkowie grupy kolejno losuja pytania,

odczytuja je na glos, a nastgpnie odpowiadaja na nie. Moderator podtrzymuje dyskusje, dopytujac, podajac w

watpliwo$¢, zwracajac si¢ do pozostatych czionkow grupy po odpowiedzi. Zajecia z wykorzystaniem ?Puszki? to nie
tylko nauka dyskusji czy trening wypowiadania si¢ na forum grupy, ale takze sposob na zintegrowanie uczniow, nauka
mentalizacji oraz tolerancji i szacunku wobec innych punktow widzenia.
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Trening umigjgtnosci
emocjonalnych i
spotecznych dzieci. Karty
terapeutyczne i karty
pracy

Karty przeznaczone sa dla psychologow, terapeutow, socjoterapeutow, pedagogéw do pracy indywidualnej i grupowej

z dzie¢mi, a takze dla nauczycieli podczas lekcji wychowawczych, czy zaje¢ $wietlicowych. Materialy te z
powodzeniem moga by¢ wykorzystywane przez rodzicow i opiekunow, ktorzy cheieliby pomoc dzieciom w lepszym
odkrywaniu $wiata wlasnych emocji, mysli i zachowan, ale nie potrafig z dzie¢mi o tym rozmawia¢.Teczka zawiera:55
kart (18 kolorowych, pokazowych, laminowanych) oraz 37 czarno-biatych przeznaczonych do pracy z dzie¢mi;
Gotowe narzgdzie do pracy terapeutyczneji profilaktycznej z dzie¢mi w wieku przedszkolnym i szkolnym;Karty
dostosowane sg do wieku i mozliwo$ci poznawczych dzieci; Tresci ujgte w atrakcyjnej formie graficznej, sg niezwykle
prostym sposobem pomocy uczniom w u$wiadomieniu sobie wlasnych przekonan poznawczych, stanow
emocjonalnych czy zachowan;Karty bgdace propozycja pomocy w pracy nad rozwojem kompetencji emocjonalnych w
oparciu o cztery podstawowe emocje, takie jak: smutek, strach, Igk i zto§¢ czy rado$¢. Znajduja si¢ w niej takze karty
przydatne do wspierania rozwoju pozytywnych postaw spotecznych i dotycza zachowan prospolecznych, takich jak:
dzigkowanie, proszenie, pomaganie, zapraszanie do zabawy, pocieszanie i dzielenie si¢. Uzupelnieniem kart pracy jest
ksiazka pt. Emocje komunikacja akceptacja. Program profilaktyczno-terapeutyczny dla dzieci w wieku przedszkolnym
i szkolnym.
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Trening Umiejgtnosci
Spotecznych dzieci i
miodziezy cz.Il

Ksigzka ,, TRENING UMIEJETNOSC] SPOLECZNYCH DZIECI I MEODZIEZY cz.I1” jest uzupetnieniem
podrgcznika dla terapeutow i wyposaza czytelnika w dodatkowe 100 ¢wiczen, ktore mozna wykorzysta¢ podczas zajgé
prowadzonych metoda Treningu Umigjgtnosci Spotecznych (TUS) lub innego rodzaju interwencji terapeutycznych
skupionych na rozwijaniu umiej éci spoleczno-emocjonalnych. Cwiczenia zostaly opracowane z mysla o pracy
grupowej z uczniami szkoly podstawowej. Adresatami ksiazki sa psycholodzy, terapeuci, nauczyciele i inni

specjaliScie, ktorzy chea pracowaé z dzie¢mi, wspierajac ich rozwoj spoteczno-emocjonalny. Poniewaz publikacja
skierowana jest do specjalistow, wiele ¢wiczen zostalo skonstruowanych tak, by stanowi¢ pewnego rodzaju inspiracjg-

ich instrukgjg czy tresé mozna modyfikowaé, dostosowujac je do wieku i trudnosci uczestnikow zaje¢. Cwiczenia
zostaly podzielone na 8 obszaréw umiejgtnosci spotecznych wg dologii TUS Weglarz i Bentkowskiej: Emocje,
Normy Spofeczne, Komunikacja, Teoria Umystu, Samowiedza i Samo$wiadomos¢, Asertywno$¢, Radzenie sobie w
trudnej sytuacji, Wspolpraca
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Chusta Animacyjna-
Spadochron Animacyjny 7
BARW 1,75m

Odkryj fascynujacy §wiat zabaw z naszym Spadochronem Animacyjnym AKSON! Spadochron animacyjny to
alternatywa dla profesjonalnej chusty animacyjnej. Nasz spadochron animacyjny zostat stworzony z myslg o
nauczycielach, pedagogach, psychologach oraz animatorach, ktorzy chcg wprowadzi¢ nowy wymiar zabaw do swoich
zaje¢ grupowych, a przede wszystkich z mysla o dzieciach, dla ktorych zabawa jest naturalng aktywnoscia. Zabawy ze
spadochronem animacyjnym moga by¢ realizowane w roznych grupach wiekowych. Spadochron animacyjny przyciaga
uwage dzigki teczowej palecie barw, pobudzajac zainteresowanie i ciekawo$¢ uczestnikow zabawy. Kolorowy $wiat
zabaw ze spadochronem animacyjnym wspomaga rozwoj refleksu, koordynacji oraz kreatywnosci. Wykonany jest
z materiatu poliestrowego, lekkiego, blyszczacego w $wietle, zap iajac wyjatkowe wrazenia w trakcie zabaw.
Materiat spadochronu ma nizsza gramaturg i wigksza przezroczystos¢ niz chusty profesjonalnej, co sprawia, ze chusta
animacyjna profesjonalna i spadochron animacyjny to produkty podobne do siebie ale nie takie same.Spadochron
animacyjny sklada si¢ z 14 kolorowych trojkatow w barwach tgczy, otworu w centrum oraz 14 wzmacnianych
uchwytow. Spadochron animacyjny umozliwia tworzenie roznorodnych zabaw, takich jak falowanie, przebieganie pod,
wrzucanie piteczki do $rodka czy podrzucanie przedmiotow. Spadochron zapakowany jest w praktyczny, kolorowy
futeral, utatwiajacy transport i przechowywanie.Spadochron Animacyjny AKSON dedykowany jest nauczycielom,
pedagogom, psychologom, animatorom oraz wszystkim tym, ktorzy chca rozpocza¢ zabawg z tym produktem.
Odwiedz $wiat kreatywnych doswiadczen! Zaskocz uczestnikow zabawy, rozwijaj kreatywno$¢, wzmacniaj wigzi
migdzy czlonkami zespohu i inspiruj poprzez wykorzystanie spadochronu animacyjnego, ktory taczy edukacje z
radoscig zabawy. zabawy ze spadochronem animacyjnym zmienig Twoje zajecia w fascynujaca podroz pelng
u$miechu, radosci i dynamicznej nauki! Parametry: $rednica: 1,75 m, materiat: 100% poliester, gramatura materiafu:
50-52 g/m2, kolorystyka: rozowy, fioletowy, niebieski, zielony, zolty, pomaranczowy, czerwony, lo$¢ uchwytow: 14,
odlegtos¢ migdzy uchwytami: 27 cm, pokrowiec: TAK, wymiary w opakowaniu: 15x20x9 cm, waga produktu: 280 g
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SMILY PLAY Kolorowa
Wieza

Gra zrgeznosciowa zawiera 54 elementy w 6 kolorach. Uczy logicznego myslenia, kolorow, kolejnosci, liczenia.
‘Wykonana jest z wysokiej jakosci drewna. Nie ma ostrych ksztattow. Do produkcji zabawki uzyto nietoksycznych
farb. Rzu¢ kostka. Wyjmij element takiego koloru, jaki wyrzucites. Potoz klocek na gorze i buduj wiezg. Nie pozwol
wiezy rozpas¢ sig!Gracze (1-8) siadajg wokot ulozonej wiezy. Mozna wybra¢ rozne warianty gry: Kazdy z graczy po

kolei wycigga jeden dowolny element. Kazdy gracz wyciaga tyle elementow, ile oczek wyrzuci wezesniej na kostce.
Kazdy gracz wyciaga jeden element takiego koloru, jaki wyrzucit kostka.Gra konczy sig, kiedy ktorys z graczy zburzy
wiezg. Wygrywaja wszyscy gracze, ktorzy tego nie zrobili.
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Lektury w telegraficznym
skrocie dla klas 7-8

Lektury w teleGRAFICZNYM skrocie dla klas 7-8. Rysunkowe karty pracy to zestaw 63 arkuszy wspomagajacych
proces czytania ze zrozumieniem utworow literackich omawianych na lekcjach w klasach 7-8. Praca z graficznymi
kartami utatwi uczniom zrozumienie tekstow, usprawni proces uwaznego i krytycznego czytania dziet literackich,
pomoze dostrzec zwigzki przyczynowo-skutkowe migdzy wydarzeniami, zrozumie¢ i odtworzy¢ relacje migdzy
bohaterami, intencje postaci, a takze formutowa¢ wlasne sady na temat osob oraz wydarzen. Materiaty mozna
wykorzysta¢ do pracy na lekcji, w domu i na zajgciach dodatkowych. Doskonale sprawdza sig¢ podczas pracy z
uczniem z dysfunkcjami. Uniwersalno$¢ kart sprawia, Ze moga by¢ one wykorzystywane w toku roznorodnych
oddzialywan edukacyjnych, zarowno indywidualnych, jak i grupowych.
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Dixit - Wersja
Podstawowa - Edycja
2021 [PL]

Dixit to wesola i zaskakujgca gra skojarzen do wspolnego odkrywania w gronie przyjaciot i rodziny. Na czym to
polega? Dixit to narracyjna gra karciana, w ktérej wymyslamy i odgadujemy skojarzenia do wieloznacznych, bogato
ilustrowanych kart. W kazdej rundzie jedna z osob zostaje Bajarzem - wybiera dowolng karte z reki i podaje hasto,
ktore jej zdaniem odzwierciedla obrazek. Moze to by¢ pojedyncze stowo, cate zdanie, cytat lub fragment piosenki czy
filmu. Kolejne osoby wybieraja sposrod swoich kart po jednej pasujacej do stow Bajarza, a nastgpnie wszystkie
obrazki sa tasowane. Zadaniem graczy jest odgadnigcie, ktéry obrazek byt tym pierwszym. Dlaczego pokochasz tg
gre? Dixit to niezwykle uniwersalna zabawa, ktora pozwala nam rozwija¢ swoja kreatywnos¢ i lepiej poznawaé
naszych najblizszych. Probujac zgadna¢, co mieli na mysli inni gracze, uczymy si¢ wezuwac si¢ w ich tok myslenia.
Rozgrywka jest bardzo prosta i nie wymaga przyswajania wielu zasad, dzigki czemu gra doskonale nadaje si¢ dla osob
poczatkujacych Pojedyncze pudetko z gra Dixit (zardwno wersje podstawowe, jak i dodatki) to 84 oryginalne karty, z
ktorych kazda stanowi miniaturowe dzieto sztuki. Stworzone przez najpopularniejszych ilustratorow odzwierciedlajg
rozne style graficzne i doskonale pobudzaja wyobraznig. Autorem gry jest Jean Louis Roubira, lekarz pracujacy w
szpitalu w Poitiers z mlodymi pacjentami przezywajacymi trudnosci w $rodowisku szkolnym i poza nim. Po kilku
rozgrywkach w Dixit zaobserwowano u nich znaczna poprawe formutowanych wypowiedzi oraz relacji z innymi
ludzmi. Gra moze shuzy¢ réwniez jako narzedzie pedagogiczne i terapeutyczne. Edycja z 2021 roku zawiera 8 pokretel
do glosowania, co umozliwia gr¢ od 3 do 8 0sob, a takze zupelnie nowa planszg, ktéra mozna wyja¢ z pudetka.
Zawarto$¢ pudelka: plansza, 84 karty, 8 zetonow do glosowania, 8 drewnianych kroliczkow, instrukcja

69

Nawlekaj, nie czekaj

"Nawlekaj, nie czekaj" to doskonata gra dla dzieci miodszych, starszych i dorostych. W trakcie gry odkryj kartg.
Wpatrujac si¢ w nig przez kilka sekund, staraj si¢ zapamigta¢ kolejnos¢ kolorow. Po sygnale nawlekaj na linkg jak
najszybciej kolorowe kule — zgodnie z uktadem odczytanym z karty. Gra jest znakomitym treningiem zrgcznosci i
$wietnym ¢wiczeniem pamigei. Mozna w niej dostosowaé poziom trudnosci do mozliwosci graczy. ZAWARTOSC: 55
kart, 18 kul, 1 klepsydra, 3 linki, 80 Zetonow, instrukcja

70

Dobble Collector gra
karciana Rebel

Opis produktu:Jedno pudelko, dwie gry w zestawie! Swictuj 10. urodziny najpopularniejszej gry rodzinnej ze specjalna
edycja pelna niespodzianek! Dobble Collector to az 2 nowe talie wielkich kart: jedna z nich nawiazuje do imprezowo-
urodzinowych klimatow i ma ztocone karty, a druga, upiorna... $wieci w ciemnosci! Cato$¢ zamknigta jest w
odpowiednio powigkszonej metalowej puszce, ktora skutecznie zabezpieczy zawarto$¢.Na czym to polega? Spdjrz na
pierwsza kartg, ktorg trzymasz w reku oraz na te, ktora lezy na srodku stotu. Znajdz na nich wspolny symbol, nazwij
go i szybko pozbadz si¢ swojej karty. Teraz nastgpna! Tylko nie zwatp, dwie karty zawsze lacza si¢ doktadnie jednym

symbolem! W Dobble mozna gra¢ na wiele sposobow, a 5 z nich jest opisanych w instrukcji jako mini-gry. Aby
utrudni¢ zabawg symbole na kartach bywaja odwrdcone i miewaja rozne rozmiary. Same karty sa okragle i kolorowe,
a kazda z nich ma unikalny zestaw symboli. Dlaczego pokochasz t¢ gre? Przyjrzyj si¢ obrazkom, znajdz pare, przejdz
do kolejnej karty. Wydaje sig proste, prawda? Ale pary nie sa tak oczywiste: obrazki na kartach sa roznej wielkosci,
odwrocone, a przede wszystkim otoczone zupelnie innymi grafikami, co potrafi zmyli¢ nawet najbardziej
spostrzegawczych graczy! Zadna inna gra nie rozrusza towarzystwa tak jak Dobble. Zadna nie jest tak prosta i nie
daje tyle zabawy w ciagu tych kilku minut. Rozgrywka jest bardzo szybka, emocjonujaca, a przy stole duzo si¢ dzieje,
gdy kazdy probuje wyprzedzi¢ innych uczestnikow w wyscigu do zwycigstwa. Poza tym:Tylko Dobble tlumaczy si¢ w
minutg! Gra ukryta jest w solidnej, metalowej puszce, ktora z powodzeniem wytrzyma transport gdzie tylko
zapragniemy. Okragle, solidne karty sa bardzo wygodne podczas zabawy, a w tej wersji zostaly dodatkowo
powigkszone, co ulatwia identyfikowanie symboli z wigkszej odleglosci. Dwie nowe talie to dwa razy wigcej zabawy!
Imprezowe, ztocone symbole wyjatkowo ciesza oko, podczas gdy upiorne karty pozwalaja wyprobowac rozgrywki w
ciemnosci! Zawarto$c: 2 talie 55 wielkich kart, 2 karty zasad gry, wielka puszka
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Mini maxi, gra karciana,
Alexander

Jak dobrze si¢ znacie? Czy wiecie wszystko o swoich znajomych? Co ich $mieszy a co denerwuje? Czy twoi
przyjaciele wiedza o tobie wszystko? Na te wszystkie pytania znajdziesz odpowiedz dzigki przezabawnej grze Mini
Maxi! Rozgrywka pelna niespodzianek zagwarantuje salwy $miechu i umocni kazdg przyjazn! Zawartos¢: plansza,

plansza obstawiania, Zetony obstawiania - 24 szt., karty - 110 szt., pchetki (8 zestawow po 25 pchelek w danym
kolorze, w sumie 200 sztuk, drewniany Zeton (duzy Zeton jak z pantomimy, baczek, instrukcja

72

Gra Czacha dymi
Kukuryku

Gra Czacha dymi Kukuryku,Interesujaca gra planszowa w ktorej gracze poznaja ciekawe, zabawne i zaskakujace
informacje na zréznicowany temat. Przydatna bedzie dawka sprytu, strategii oraz intuicji. Podczas rozgrywki na
graczy czekaja podchwytliwe pytania, roszady i przestoje. Gra Czacha dymi to dynamiczna propozycja z polskiego
wydawnictwa, jednego z liderow rynku edukacyjnego i terapeutycznego. W zestawie gry Czacha dymi Kukuryku
znajdziemy,plansze, pionki - 4 szt., kostke, karty z pytaniami - 162 szt., Gra Czacha dymi Kukuryku przeznaczona
jest dla 2-4 0sob w wieku 8+., Estetyczne i trwate pudetko z grubej tektury w rozmiarze 21 x 19,5 x 5,5 cm.
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Angielski fatwo i
przyjemnie + Konwersacje|
+ Fiszki PLUS. Zwroty

Nowy jezyk angielski fatwo i przyjemnie samouczek A1-B2 + audio online Anthony Bulger Tlumacze: Karpowicz
Katarzyna Wydawca: Nowela Format: 10.8x17.3cm Liczba stron: 720 Rok wydania: 2023 Jezyk wydania: polski,
angielski Rewolucyjna metoda Assimil opiera si¢ na podstawowych zasadach intuicyjnego przyswajania jezyka
ojczystego i odwzorowuje ten naturalny proces w nauczaniu jezykow obcych. Material gramatyczny i informacje
kulturowe zostaly tak zaplanowane, by skuteczna nauka jgzyka sprawiala przyjemno$c i przebiegata niemal
niepostrzezenie, w naturalny sposob.
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FISZKI IN BLANCO 100
RING

12

100 czystych kartonikow w kratke w formacie 7 cm x 5 cm na rozpinanym, metalowym kotku — do tworzenia fiszek z
wlasna trescia.
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REAKCJE NA
SYTUACIJE Al1-A2

Prezentowany tytul zawiera 100 najbardziej przydatnych zwrotow, ktére sg utartymi reakcjami jezykowymi na
codzienne sytuacje. Polecamy go osobom, ktore cheg szybko i trafnie reagowa¢ po angielsku w réznorodnych
sytuacjach z zycia codziennego — nawet jesli nie znaja jeszcze dobrze tego jezyka (A1-A2).
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ROZMOWKI
ANGIELSKIE + karty do
gry 2wl

Prezentowany tytut zawiera 350 najpotrzebniejszych zwrotow, ktore umozliwiaja porozumiewanie si¢ za granicg.
Polecamy wszystkim wyjezdzajacym za granicg jako skuteczne lekarstwo nie tylko na barierg jezykowa, lecz takze na
nudg czy niepogode

7

CZASOWNIKI
FRAZOWE — angielski

Prezentowany tytul pozwala z fatwo$cia opanowa¢ 100 najwazniejszych czasownikow frazowych (phrasal verbs) wraz
z praktycznymi przykiadami uzycia. Czasowniki frazowe sa w powszechnym uzyciu, szczegdlnie w mowie potocznej,
dlatego polecamy ten tytul wszystkim uczacym si¢ na poziomie podstawowym.

78

EGZAMIN
OSMOKLASISTY —
angielski

Prezentowany tytul obejmuje wszystkie zagadnienia obowiazujace na egzaminie 6smoklasisty — zgodnie z wytycznymi
Centralnej Komisji Egzaminacyjnej. Dzigki temu kursowi uczen poszerzy swoje stownictwo, usystematyzuje
wiadomosci z gramatyki, nauczy si¢ najwazniejszych czasownikoéw frazowych oraz powtorzy niezbedne zwroty
konwersacyjne i sformutowania pisemne. Dodatkowo pozna rézne typy zadaf egzaminacyjnych i sprawdzi swoja
wiedzg w tescie kontrolnym
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ANGIELSKA
GRAMATYKADLA
POCZATKUJACYCH

Ten tytul pozwala szybko i skutecznie opanowa¢ 47 zagadnien gramatycznych niezbednych na poziomie
podstawowym (A1-A2). Polecamy go zaréwno osobom rozpoczynajacym nauke jezyka angielskiego, jak i tym, ktore
cheg gruntownie powtorzy¢ podstawy angielskiej gramatyki.
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Sensokarty terapia reki

SENSOKARTY to zestaw kilkudziesigciu kart (z ¢wiczeniami), wzbogaconych kolorowymi ilustracjami oraz opisami,
ktére maja pomoc terapeutom w stworzeniu i poprowadzeniu prawidiowej diety sensorycznej, a takze urozmaici¢
terapig. W kazdej talii (oddzielnej dla poszczegdlnych systemow sensorycznych) znajduje si¢ okoto 20 kart z
¢wiczeniami. Na jednej stronie znajdziemy rysunek ¢wiczenia, a na drugiej jego doktadny opis podzielony na trzy
sekcje. Pierwsza z nich (Cele) informuje o korzysciach terapeutycznych, jakie mozemy osiagna¢. Druga (Wskazowki)
zawiera informacje dla terapeuty, podpowiedzi dotyczace kontroli wykonania ¢wiczenia lub propozycje modyfikacji
zadania. Ostatnia sekcja (Cwiczenie) to zalecenia dla dziecka, jak ,,krok po kroku" wykona¢ ¢wiczenie.
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Zestaw sensoryczny 9 gum
do ¢wiczen rak palcow

Opis: Przedmiotem oferty sa gumy, kotka oraz zelowe jajka do ¢wiczen migsni palcow. Wszystkie przedmioty maja
zréznicowany opér tak aby stymulowa¢ w odpowmdm sposob migsnie do wzmagnmma oraz rozrostu. GUMY Trening z
gumami to §wietne wsparcie procesu rehabili odzyskiwania i po kontuzji oraz profilaktyka urazow czy
przecigzen. Gumy nadaja si¢ dla 0s6b powracajacych do sprawnosci po udarze czy borykajacych si¢ z problemem
przecigzeniowym nadgarstka czy tokcia lemslsly Kolor zielony (1-3 kg) Dedykowany dla 0séb poczatkujacych, dzieci oraz
seniorow. Dobry opér dla 0sob rozps 1ji r ilitacj¢. Kolor turkusowy (3-4kg) D dla oséb srednio
zaawansowanych, pracujacych w biurach, osoby sporadycznie uprawiajace sport. Kolor pomaranczowy (4-5 kg). Dedykowany
dla oséb yeh, regularnie uprawiajacych sport. Jako profilaktyka urazéw oraz kontuzji sportowych. SQUEEZE
EGGS Silikonowe pitki w ksztalcie jajek to przyrzad do ¢éwiczenia migéni reki. Popularne na zachodzie squeeze egg to
dopasowane do ksztattu reki narzedzie wykorzystywane podczas rehabilitacji oraz ¢wiczen doni i przedramion. Dzigki temu,
ze produkt jest jest maly i tatwy w uzyciu, mozne by¢ zabierany do pracy, na wyjazd shuzbowy czy na rehabilitacj¢ w gabinecie.
Opor: 9-18kg Kolory: zotty 9-12 kg/czerwony 12-15 kg/niebieski 15-18 kg Ilos¢ w zestawie: 3 sztuki GUM DONUTS
Silikonowe oponki w ksztalcie donatow to przyrzad do ¢wiczenia migéni reki. Popularne gum donats to specjalnego ksztaltu
narzedzie wykorzystywane podezas rehabilitacji oraz éwiczeh dloni i przedramion. Dzigki temu, 7e produkt jest jest maly ale
szeroki, jeszcze mocniej zast lujesz migénie przedramion oraz dtoni do wzrostu i wzmacniania. Opér: 8-20kg Kolory:
zielony 8-12 kg /nicbieski 13-16 kg /pomaraficzowy 16-20 kg, 10$é w zestawie: 3 sztuki
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Szczoteczka medi-scrub do
masazu Wilbarger

30

Szczoteczka Medi-Scrub jest stosowana w terapii integracji sensorycznej do masazu Wilbarger. Masaz ten polega na
odpowiednim uciskaniu i szczotkowaniu catego ciata i ma na celu normalizacj¢ w obrgbie uktadu dotykowego. Szczoteczka
jest dwustronna; z jednej strony ma migkka gabke, a z drugiej szczotke. Wymiary produktu 11,5 x 7 x 4 cm
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Zestaw 5 taSm FLAT BAND
2M

Gumy do ¢éwiczen rehabilitacyjnych FLAT BAND 2M zestaw. Parametry: Materiat: 100% lateks, Opor: 1-15 kg, Szerokosé:
15 cm, Dlugo$é: 2 m, Gruboéé: 0,15-0,4 mm, Liczba gum: 5 sztuk, W zestawie: z6tta (1-2 kg, 0,15 mm); czerwona (2-4 kg, 0,2
mm); zielona (5-8 kg, 0,25 mm); nicbieska (9-11 kg,0,3 mm ); czarna (12-15 kg, 0,4 mm), Wyréb medyczny, Certyfikat CE

84

Zestaw sensoryczny 3 gum
do éwiczen palcow

3 gumy do ¢wiczen migéni palcow. Gumy maja zréznicowany opor tak aby stymulowaé w odpowiedni sposob migsnie do
wzmacniania oraz rozrostu. Trening z gumami to §wictne wsparcie procesu rehabilitacji, odzyskiwania sprawnoéci po kontuzji
oraz profilaktyka urazéw czy przeciazen. Gumy nadaja si¢ dla os6b powracajacych do sprawnosci po udarze czy borykajacych
si¢ z problemem przecigzeniowym nadgarstka czy lokcia tenisisty. Kolor zielony (1-3 kg), Kolor szary (3-4kg), Kolor czarny (4
5 kg).
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Szwajcarski ser - znajdz
myszke

Rozciggliwy, 76ity ser z mnostwem dziurek i dwiema zwinnymi myszkami, ktére przeciskaja si¢ i znikajg w $rodku. Zadaniem
matych raczek jest przeciskanie myszek przez dziurki w serze - ¢wiczenie to rozwija wyobraznig i zdolnosci manualne.
Wymiary produktu 5cm
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Gniotek - Jajko z
dinozaurem

Zabawka w ksztalcie jaja dinozaura. Gniotek wypeiony wodg. Dodatkowo w $rodku umieszczony zostal maty dinozaur. Po
$ci$nigciu jaja w miejscu otworu pojawia sig balonik z dinozaurem. Produkt nie tylko cieszy oko swoim tadnym wygladem, ale
tez dobrze lezy w dloniach, dzigki czemu jest wygodny oraz porgezny. Zabawa gniotkiem to $wietna forma relaksu, ktora
angazuje migénie dloni i palcéw, co rozwija motoryke matg i moze poméc w rozluznianiu napigtych migéni. Sciskanie
elastycznej zabawki ma o wiele wigcej pozytecznych zastosowan m.in. Dziatanie antystresowe: Wyjatkowo migkki i naturalny
material gniotka pozwala na skuteczne $ciskanie, zgniatanie oraz zginanie. To doskonaty sposob na roztadowanie napigcia i
skupienie si¢ na odpr¢zeniu. Wymiary produktu 7 cm.
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Piankowe poduszki do
siedzenia - Emocje

Piankowe poduszki do siedzenia - Emocje to zestaw 6 wygodnych ko]orowych s:edzlsk z obrazkami emocji. Kazda poduszka
ma inny kolor i wyraza inng emocjg. Zotta — Scie, P — Zdziwienie, Zielona — Strach, Nicbieska — Zaufanie,
Czerwona — Gniew, Fioletowa — Smutek. Poduszki stanowia doskonata pomoc edukac}qnq oraz beda pomocne w terapii

20!

2j. Wypetnione sa najwyzszej jakosci pianka poli , ktora zapewnia wygodg siedzenia podczas zajeé
yjnych, ani jjinych, zabawy lub ku. Pokrowiec wykonany jest materialu najwyzszej jakosci z powloka
PCV przeznaczonego dla wyrobow medycznych. Zestaw to 6 szt. poduszek okragtych w roznych kolorach. Wymiary kazdej to
30 x 5 em (Sr. x Wys.) Specyfikacja materiatu: Pokrowiec: materiat z powtoka PCV przeznaczony dla wyrobow medycznych:
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Mata ochronna piankowa na
podlogge 6 szt

Profesjonalna piankowa mata ochronna pod sprzgt na sitownig oraz pod basen. Idealnie chroni wszelkiego rodzaju podtogi
przed uszkodzeniami mechanicznymi. Mata redukuje rowniez poziom hatasu, nadaje si¢ do ¢wiczen z cigzkimi cigzarami.
Wyréznia si¢ dwiema powierzchniami - gtadka oraz teksturowa. Maty dopasowuja si¢ do siebie jak Puzzle, mozna pokrywac
dowolnie duze powierzchnie. Detale produktu, Kolor: Czarny, Material: Pianka EVA, Wymiar 1 puzzla: 60 cm x 60 cm < J,
Wymiar catkowity zestawu: 180 cm x 120 cm «> §, Grubos¢: 1 cm §, Elementy zestawu: 6 puzzle + 12 krawedzi
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Poduszka masujgca
SHIATSU PRO+

Masazer do karku PRO, Poduszka do masazu shiatsu pomoze w walce z nawracajacym bolem karku i ramion. Pozwala ona
zmniejszy¢ zwigzane z nim nieprzyjemne uczucie odrgtwienia. Parametry: Kolor: czarny Material: ekoskora, Airmesh,
tworzywo sztuczne,Rodzaj masazu: punktowy, shiatsu, Waga: ok. 770 g, Wymiary: 30 x 18,5 x 7,5 cm, Rodzaj zasilania:
sieciowe, W zestawie: przewdd zasilajacy, koncowka tadujaca do auta.
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Phyn do dezynfekcji skory
AHD 1000 - 250 ml

Alkoholowy ptyn do dezyfekcji chirurgicznej rak i skory to preparat na bazie mocnego alkoholu przeznaczony do chirurgicznej
dezynfekeji rak i skory, ktory moze by¢ wykorzystywany rowniez do dezynfekcji powierzchni medycznych. Preparat
dezynfekcujqcy zawiera w swoim sktadzie olejek, ktory neutralizuje mocny i draznigcy zapach alkoholu, a takze sktadniki

jace, ktore zapobi iu skory. W oapkowaniu znajduje si¢ 250 ml produktu.
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MEDISEPT Plyn do
dezynfekcji stop i butow -
butelka 250 ml z
atomizerem

Plyn do dezynfekcji stop i butow Medisept w postaci sprayu ma szerokie dziatanie antybakteryjne. Produkt wykazuje dzialanie
bakteriobojcze, bjcze wobec pratkow gruzlicy, drozdzakobojcze, bdjcze wobec wirusow ostonkowych i ograniczone
wirusobdjcze (wobec Rotawirusa, Norowirusa). Dzigki formie sprayu preparat jest szybki, tatwy i wygodny w uzyciu. Zaleta
produktu jest jego szybkie dziatanie, dzigki ktoremu z Jego pomocq mozna nznychmlast od$wiezy¢ stopy i obuwie. Produkt
marki Medisept charakteryzuje gwarancja ski Sci oraz t
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92 Zestaw produktow Medisept Zestaw preparatow do dezynfekcji Velox $wietnie sprawdza si¢ do dezynfekcji powierzchni medycznych i innych, np.
- Velox Foam Extra, Velox powierzchni w gabinetach fryzjerskich. Preparaty Velox wyr6zniaja si¢ szybkim i skutecznym dziataniem. W zestawie znajduje
Spray Tea Tonic - si¢ pinka do dezynfekcji Velox Foam Extra o pojemnosci 11 oraz ptyn do dezynfekcji Velox Spray Tea Tonic o pojemnosci 11.
Dezynfekcja gabinetu
93 CrossLinq Plastry krzyzowe Plastry krzyzowe CrossLinq - opakowanie SMALL - 240 szt. to produkty stworzone do innowacyjnej metody oddziatywania na
opakowanie SMALL - 240 punkly spustowe. Ta%my kr;yzowc do cross tapingun sa popularne dzigki temu, Ze maja szerokie zastosowanie, a jednoczes$nie
szt. sq bezpi i be: yine. Produkt jest wykonany z naturalnej bawelny i posiada warstwe klejaca z kleju
akrylowego, dzigki czemu aplikacja jest bardzo wytrzymata i nie powoduje podraznien. Plastry na punkty spustowe w
rozmiarze S maja wymiary 1,9 cm x 1,5 cm. W opakowaniu znajduje si¢ 240 aplikacji.
94 Spray do usuwania kleju i spray jacy klej, jacy po aplikacjach sztywnego tapingu. Idealnie usuwa réwniez tasmy do kinesiotapingu.
tasm
95 Klej do kinesiotapingu Klej do kinesiotapingu Spray o i 200 ml jest szybkosct klejem pod tasmy do kinesiotapingu. Dzigki
Spray — 200 ml zastosowaniu kleju, aplikacja kinesiotapingu jest zdecydowanie trwalsza na skorze pacjenta w porownaniu do zastosowania
wylgcznie tasmy do kinesiology tapingu. Spray zostal zaprojektowany tak, aby przedtuzy¢ i wzmocni¢ dziatanie tapingu
medycznego na skorze pacjenta, zack 1j Ine procesy zachod: w lkankacl\ Klej nie zawiera w skladzie
propelentow, przez co jako klej do kinesi ingu jest bezpi nawet dla wrazliwej skory.
96 Sensoryczne karty dotykowe Jest na to prosty sposob: Sensoryczne karty dotykowe - Zwierzeta. To zestaw 6 kart zawierajacych materiaty imitujace
- Zwierzgta prawdziwe skory zwierzat. Pr y jest dla dzieci powyzej 3 roku zycia. Zabawa kartami to $wietny sposéb na wsparcie
rozwoju sensorycznego i zapobieganie zaburzeniom zwigzanym z integracja sensoryczna. Wymiary: 16,5 x 16,5 x 0,4 cm
97 Zestaw 4 tablic Giga Od jednego do czterech dzieci moze bawic sig ptyta Giga PlayBoard. Poszczegdlne czgéci bardzo prosto tacza si¢ ze soba w
PlayBoard calos¢, dzigki czemu mozna zbudowaé kwadratowg tablicg o wymiarach 56 x 56 cm. Ta zabawka sensoryczna sprzyja
koordynacji wzrokowo-ruchowej, kreatywnosci i koncentracji. Dzieci, z pomoca sznurka moga tworzy¢ rézne wzory. To od ich
wyobrazni zalezy czy wykreuja hodzik, domek czy wakacyjny krajobraz. Przy okazji poéwicza percepcje wzrokowa,
motoryke matg oraz rozwing wyobraznig. Zestaw zawiera: 4 deski o wymiarach 28 x 28 ¢m, 40 sznuréw w 10 kolorach: 2 x 50
cm 2 x 100 cm, 4 olowki gwintowane.
98 Playfoam, Masa Piankowa, 8 kostek masy piankowej Playfoam w o$miu roéznych kolorach (biatym, zottym, seledynowym, fioletowym, pomaranczowym,
Zestaw Do Nauki Liter rozowym, szarym i niebieskim), 13 dwustronnych kart z literami i z grafika przedstawiajaca obiekt, ktorego nazwa rozpoczyna
si¢ na dang literg, Materiat: nietoksyczna, ni ijgca masa pi wielokrotnego uzytku; masa klei sig tylko do siebie,
nie do rak, wlosow, ubran ani dywanow Wymiary opakowania: 33.5 x 24.9 x 5.1 cm, Wielkos¢ kostki Playfoam: 5 x 2.5 x 6
cm , Wielkos¢ karty z literami: 12.5¢m x 17.5 em
99 Crayola, kredki $wiecowe Opis produktu: przeznaczone dla dzieci od 1 roku Zycia, grube kredki $wiecowe, grube korpusy utatwiaja trzymanie kredki,
Jumbo zmywalne, Mini 3 ywalne ze skory, ubran, mebli za pomocg wody, liczba sztuk w opakowaniu: 24
Kids, 24 sztuki
100 |Farby do malowania FARBY DO MALOWANIA PALCAMI ZESTAW 6x750 ml. Gotowe do uzycia farby do malowania palcami. Nie wymagaja
palcami ZESTAW 6 kol x rozcienczania z woda. Nadaja si¢ do kontaktu ze skorg. Latwo rozprowadzaja sig na roznych powierzchniach, pozostawiajac
750ml zywe i trwale kolory. Nakladane grubg warstwa wysychaja bez peknigé. Mozna je nanosi¢ nie tylko palcami, ale rowniez
pedzlem lub gabka. Idealne dla matych dzieci, np. do robienia odbitek dfoni i stop. Zmywalne ze skory i wigkszosci tkanin.
Farby w plastikowych butelkach o pojemnosci 750ml. ZESTAW 6 koloréw x 750 ml Kolory: bialy, czarny, czerwony,
niebieski, zolty, zielony
101 |Kamerton aluminiowy do Kamerton aluminiowy 128 Hz to jedno z podstawowych narzedzi do diagnostyki logi j pacjentow. T
diagnostyki Saehan - 128 wykonany kamerton pozwala na doktadng oceng i diagnostyke pacjenta neurologicznego, np. po uddr7C nmdokrwu,nnym
Hz moézgu. Kamerton aluminiowy 128 Hz przeznaczony do badania neurologicznego, w szczegolnosci przewodnictwa kostnego i
powietrznego (audiometria), oceny stuchu i odczuwania wibracji. Kamerton od marki Sachan zostal wykonany z wysokicj
jakosci aluminium.
102  |Paletki - tarcze z whochatg Zestaw sportowy do odbijania wlochatej pitki to gra zr¢cznosciowa, ktora zap dzieciak mnostwo dobrej zabawy
pitkg ruchowej. Zabawka daje doskonatg okazj¢ do spedzania czasu na $wiezym powietrzu, trenujac koordynacjg oko-rgka i ogélng
sprawno$¢. Wymiar opakowania 30 x 30 x 3 cm
103  |CureTape CLASSIC - tasma CureTape Classic to najwyzszej jakosci tasma do kinesiotapingu charakteryzujaca si¢ bardzo szerokim zastosowaniem.

tejp plaster do
kinesiotapingu (5cm x 5m)

Skutecznie chroni kontuzjowane stawy i migénie, likwiduje bol i poprawia zakres ruchow. Wysoka jako$¢ wykonania tasm,
hipoalergiczny i wodoodporny klej akrylowy oraz 9 unikalnych i wyrazistych kolorow to tylko nicktore z zalet plastrow do
kinesiotapingu ( 2 rézowe, 2 niebieski, 2 bezowy, 2 czarny)
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